
Notice originale
Le fabricant recommande l’utilisation de piles réf AAAA. 

SAV TÉLÉCOMMANDE CALYPSONE & CALYPSALL

Comment changer une télécommande ?
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Ces consignes de sécurité sont un complément à la notice du produit. Transmettre ces consignes à l’utilisateur après l’installation.

En cas d’utilisation avec un moteur, se reporter également à la notice de celui-ci.

- Utilisation en intérieur uniquement.

- AVERTISSEMENT — Risque de blessure : cette télécommande pilote un dispositif motorisé (volet roulant). Ne pas actionner si des personnes, enfants ou 

animaux sont dans la zone de déplacement.

- NE PAS LAISSER À LA PORTÉE DES ENFANTS. Tenir hors de la portée des enfants et des personnes non autorisées.

- L’appareil ne doit pas être utilisé par des enfants non supervisés ou des personnes incapables de comprendre les risques.

- Ne pas effectuer de réparations ; contacter un réparateur agréé.

- Utiliser uniquement : 2 × piles AAAA, orientation indiquée dans le compartiment.

- AVERTISSEMENT — RISQUE D’INGESTION : Les piles peuvent être dangereuses si avalées. Garder hors de portée des enfants. En cas de suspicion 

d’ingestion ou si une pile a été avalée ou insérée dans le nez/oreille : consulter immédiatement un médecin ou un service d’urgence.

- Ne pas charger des piles non rechargeables. Ne pas court-circuiter, percer ni jeter au feu.

- Remplacer les piles dès que la performance diminue ; retirer les piles en cas de stockage prolongé.

- Ce produit contient des piles ; ne pas jeter avec les ordures ménagères. Déposer les piles usagées dans les points de collecte prévus. 

- Nettoyage externe uniquement avec chiffon sec. Ne pas immerger ni exposer à la pluie.

- Température d’utilisation de la télécommande : 0°C à +50°C.

Repérer le R et le F au dos de la télécommande.

ATTENTION : Ressortir impérativement l’antenne du nouveau moteur et la clipser sur son support ou 

l’orienter vers l’intérieur de l’habitation

Conforme aux directives Machines, RED/CEM, 2006/66/CE

>  Faire un Reset (remise à zéro) du moteur1 Nota : En fonction de la version du moteur, si le moteur a un fil de terre, il est obligatoire de le brancher à la terre de l’alimentation.

a) Couper l’alimentation. b) Réunir les fils Noir et Marron. c) Brancher les fils Noir et Marron sur la 

même borne.

d) Remettre l’alimentation pendant 

5 secondes.
e) Couper l’alimentation. f) Désunir les fils Noir et Marron. g) Brancher le fil noir avec le fil bleu du 

moteur sur le fil Neutre de l’alimentation.

>  Alimenter le moteur2

Mettre l’alimentation. Attendre les 

mouvements du volet.

Si le volet ne fait pas de mouvements, 

se reporter à « Résoudre les 

problèmes ».

>  Coder la télécommande3

Pendant les mouvements 
du volet, faire un appui sur 

le bouton Stop.

La télécommande clignote bleu. 

Attendre impérativement la fin 

des voyants. 

Tester le fonctionnement du volet. 

Si le volet ne fonctionne pas, se 

reporter à « Résoudre les problèmes ».

Actions GlossaireRésoudre les problèmes

Pour chaque problème, toujours 

commencer par effectuer l’action 1

Effectuer l’action suivante 

uniquement si le problème 

persiste

Problèmes

Mon volet ne fait pas de mouvements lorsque je le branche.

Mon volet ne fonctionne pas avec sa télécommande. 

Action 1 : Instruction

Action 2 : Étape          + Instruction            + Étape           + Étape 

Action 1 : Instruction 

Action 2 : Étape           + Instruction            + Étape           + Étape 1

A Réseau : Nom donné à l’ensemble des volets et télécommandes 

d’une même installation. Il est créé en usine. Seuls les volets intégrés 

dans un même réseau peuvent fonctionner ensemble.

Coordinateur : Fonction attribuée à un des volets d’une même 

installation lors de la programmation en usine. Chaque réseau 

nécessite la présence d’un volet coordinateur. 
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Ouvrir le capot arrière pour accéder aux boutons.
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INSTRUCTION A
Vérification de l’alimentation

• Vérifier l’alimentation du volet (boîte de dérivation, disjoncteur), pas de groupe électrogène. 

• Couper l’alimentation pendant 5 secondes puis la remettre : si le volet fait des mouvements, exécuter l’Étape           .3

INSTRUCTION B
Reseter la télécommande

Appuyer 5 fois sur R au dos de la télécommande. Le voyant clignote plusieurs fois vert.

INSTRUCTION C
Vérifier les piles

• Retirer une pile de la télécommande, couper l’alimentation, appuyer sur le bouton Stop, remettre l’alimentation puis remettre la pile : vérifier que le volet fonctionne. 

• Le voyant de la télécommande clignote orange ou rouge : changer les piles. 
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